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1、 [bookmark: _Toc501372375][bookmark: _Toc501372398][bookmark: _Toc510170884]指导思想
(1) [bookmark: _Toc509226266][bookmark: _Toc509226612][bookmark: _Toc509326271][bookmark: _Toc509226217][bookmark: _Toc509325505][bookmark: _Toc510167651][bookmark: _Toc510170838][bookmark: _Toc510170885][bookmark: _Toc508800927][bookmark: _Toc508801383]教育是重要的民生工程,习近平总书记在党的十九大报告强调，要办好人民满意的教育并指出当前我国社会主要矛盾的变化。这迫使我们必须深入研究教育领域，特别是高等教育中不平衡不充分的表现形式，抓主要矛盾，主动回应。
(2) [bookmark: _Toc509226267][bookmark: _Toc509325506][bookmark: _Toc509326272][bookmark: _Toc509226613][bookmark: _Toc509226218][bookmark: _Toc510167652][bookmark: _Toc510170839][bookmark: _Toc510170886]2015年，李克强总理在政府工作报告中首次提出“互联网＋”行动计划，强调要推动移动互联网、云计算、大数据、物联网等与现代各行业的健康发展，站在新的战略高度，推进信息技术与传统行业的生态融合。 随着“互联网+”被纳入国家战略，日新月异的技术为教育改革提供新的发展契机。大学教育作为高等教育体系中培养较高水平人才的教学基地,应当自觉迎合“互联网+”的浪潮，主动将移动互联网技术融入到日常教学中，作为传统教育体系的有力补充，探索搭建以学生为中心的教学模式，提高教育质量，为配合泛在化的教学理念提供技术支持。

2、 [bookmark: _Toc501372399][bookmark: _Toc501372376][bookmark: _Toc510170887]建设必要性
在移动互联网技术的冲击和培养全面发展人才的时代背景下，建立新的教学模式已成为我国高等教育教学改革面临的重要任务。当前，传统教学模式虽占据主导地位，却已经不适应当代大学生日益提高的学习需要，还存在一些方面有提升空间：
(1) [bookmark: _Toc510167654][bookmark: _Toc510170841][bookmark: _Toc510170888]传统教学模式无法满足 “互联网原住民”的学习需求
多数院校目前在教学方式上还是秉承以教师、课堂为中心构建教学场景。然而，目前的大学生是在互联网广泛普及的环境下成长起来的。因此移动互联网对于这一代学生而言是不可或缺的基础设施，他们就是“互联网原住民”。这一特点也体现在其对教育模式的需求上。因此，在教学理念上就出现了传统教学理念无法很好适应“互联网原住民”的教学需求这一现实矛盾。当代大学生更多地希望在课堂上体现个性，充分发挥自身在教学互动中的主体地位；在时间和地点上更多地崇尚自由，希望可以随时随地的按照自身的需求获取知识，提升能力，我们称之为“泛在化学习”。 
(2) [bookmark: _Toc510167655][bookmark: _Toc510170842][bookmark: _Toc510170889]教学方式缺乏互动，教学质量不高
随着《教育信息化十年发展规划(2011－2020年)》的发布，教育的信息化已上升为国家战略层次。大部分高校都采用了电脑加大屏幕的教学方式，但是这只是一种代替:大屏幕代替粉笔加黑板，电子书代替教材。从人工填鸭式学习转化为电脑填鸭式学习，师生缺少互动的本质并没有发生改变。传统教学方式只能采取一对一、点对点的互动模式，且无法提供互交式的手段，师生之间也缺少有效的互动渠道，导致学生学习积极性不高，严重影响教学质量。
(3) [bookmark: _Toc510167656][bookmark: _Toc510170843][bookmark: _Toc510170890] 教师受困于教务管理工作，教学效率低
在实际教学过程中，教师往往还承担大量繁重的教学管理工作，如上课签到、成绩管理、教学文件管理等。由于教务管理岗位的日常工作都与教学运转直接相关，稍有疏忽就会出现纰漏。因此，教师往往面临行政和教学的双重压力，耗费大量的时间和精力，很难全身心集中在教学设计、科研工作，影响教学效率。
(4) [bookmark: _Toc510167657][bookmark: _Toc510170844][bookmark: _Toc510170891]缺少统一的网络监管，影响课堂气氛
目前院校所提供的信息化教学虽然能够实现学生与电子设备的互交，但是缺少有效的网络监管措施，导致学生在课堂上出现开小差等与教学不相关的网络行为，严重分散学生的注意力，影响课堂气氛，网络教学效果适得其反。
3、 [bookmark: _Toc501372377][bookmark: _Toc501372400][bookmark: _Toc510170892]建设意义/建设目标/建设目的
颠覆传统教学模式，打造以互联网为基础的互动教学平台是落实教育部《2017教育信息化工作要点》中对深入推进信息技术与教育融合的具体实践之一。通过建设互动教学平台，高校能进一步促进信息技术在教学中的深入普遍应用，促进线上线下相结合的混合式学习模式普及，为学生创造泛在化的网络学习环境，对于调动学生的积极性，提高教学质量，提升教学效率具有重要促进作用。
(1) [bookmark: _Toc510167659][bookmark: _Toc510170846][bookmark: _Toc510170893]构建泛在化学习网络，打破传统教学模式的局限
教学平台应用移动互联网、云存储等高科技信息技术，通过构建全新的网络教学模式，拓宽教育资源获取渠道，提升教育信息质量，向学生提供更加全面广泛的学习内容，拓展其思维空间，激发学生创新能力；将移动终端融入网络教学模式中，则打破传统教学过程中规定场所和规定时间的限制，实现课前、课中与课后的泛在化学习场景。
(2) [bookmark: _Toc510167660][bookmark: _Toc510170847][bookmark: _Toc510170894]丰富教学手段，营造互动学习创新体验
教学平台提供颠覆性的互动学习体验：通过移动端和头脑风暴式的互动模式，将传统教学中“一对一”的互动进化为“一对多”、“多对多”互动模式。互动式教学平台将全面提升学生的学习体验，用交互实验手段、分析方法向学生展示、参与和应对各类学科问题，实现课堂教学、互动过程的闭环。提升学生在课堂中的参与度，激发学生的学习兴趣。
(3) [bookmark: _Toc510167661][bookmark: _Toc510170848][bookmark: _Toc510170895]实现教务管理科学化、严谨化，提高教学效果
全新的互动教学平台利用信息技术将教师从重复性高且低效的教务管理工作中解放出来，在提高工作准确性的同时减轻来自行政和教学的压力。教师可以节省更多的时间和精力，投入到教学设计工作中去，大幅度提高教学效果。
(4) [bookmark: _Toc510167662][bookmark: _Toc510170849][bookmark: _Toc510170896]实现网络行为监管，提高教育信息化质量
互动教学平台将所有网络行为纳入科学规范的可视化管理中，教师可以通过网络部署与硬件设备掌握学生的上网行为，引导学生树立自律的课堂行为意识，营造健康、高效的网络课堂氛围。
4、 [bookmark: _Toc501372378][bookmark: _Toc501372401][bookmark: _Toc510170897]建设架构
泛课堂是利用网络信息技术和数字资源搭载移动终端实现课堂互动教学/课下预习、复习的综合教学平台，形成“教材+授课PPT+案例+移动终端”于一体的情景式互动/面授教学新模式。借助网络宝智能终端设备，可发起基于地理位置的人脸识别签到及课堂网络行为监管，从根源上杜绝旷课、替课、上课玩手机等行为。泛课堂打破空间、时间的限制，通过资源建设，结合头脑风暴、在线习题、更好地满足了学生的个性化学习需求，是传统课堂教学的有益补充。





5、 [bookmark: _Toc510170898]建设内容
(1) [bookmark: _Toc510167665][bookmark: _Toc510170852][bookmark: _Toc510170899]互动教学平台
泛课堂是利用网络信息技术和数字资源搭载移动终端实现课堂互动教学/课下预习、复习的综合教学平台，形成“教材+授课PPT+案例+移动终端”于一体的情景式互动/面授教学新模式。[image: ]
(2) [bookmark: _Toc494128003][bookmark: _Toc494128067][bookmark: _Toc495246449][bookmark: _Toc510167666][bookmark: _Toc510170853][bookmark: _Toc510170900]经济管理互动教学资源
作为教学平台的拓展资源，旅游经营与管理管理互动教学平台运用全新的教学模式，搭载专业完整的教学课程资源，以单独产品形式提供给用户使用。资源包括行政法学概论互动教学平台、公共管理学原理互动教学平台、公共政策分析互动教学平台、政治学互动教学平台、公共部门经济学互动教学平台、公共危机管理互动教学平台共6个公共管理专业的互动平台；市场营销学互动教学平台，管理学互动教学平台，企业战略管理互动教学平台，人力资源管理互动教学平台，会计学原理互动教学平台，宏观经济学互动教学平台，微观经济学互动教学平台，经济法概论互动教学平台，财务管理学互动教学平台，组织行为学互动教学平台共10个工商管理专业的互动教学平台；以及旅游学概论互动教学平台，酒店管理互动教学平台，电子商务概论互动教学平台3个旅游和电商相关的互动教学平台。
[image: ]
互动教学平台搭配情境化案例素材，辅以“视频、网页、案例、习题、PDF文件、图片、讲义”等拓展，将零散枯燥的课程知识进行可视化展示，增强了知识的直观性和趣味性，能够让学生对专业知识有更深层次的了解，有利于激发学生学习积极性，是实现学生培养模式变革的桥梁与工具。
[image: ]


(3) [bookmark: _Toc510167667][bookmark: _Toc510170854][bookmark: _Toc510170901][bookmark: _Toc494128004][bookmark: _Toc495246450][bookmark: _Toc494128068]平台优势特点
1. [image: ]课堂管理周密化：网络构建·行为监管
互动教学硬件设备——网络宝，综合了多种高灵敏度传感芯片，能够通过WIFI传输协议来实现多种数据的收集和传输。该设备的应用，不仅可以使互动教学摆脱对教室网络环境的依赖，还可以通过WIFI的范围覆盖限制学生的签到区域，并且能对学生的上网行为进行监控，多维度掌握学生的课堂行为。
2. [image: ]课堂签到智能化：人脸识别
学生可在移动终端通过人脸识别进行随机时间、固定地点课堂签到，签到情况将在系统中即时统计，这一过程利用信息技术将教师从重复性高且无效的工作中解放出来，革新了以往繁琐且低效的签到环节，让教师在课堂上更有效的进行教学活动，提高教学效率。
3. [image: ]课堂互动可视化：头脑风暴·互动答题
平台通过头脑风暴互动教学模式，在教师许可的情况下，在课堂上引入类似“弹幕”的互动交流模式，符合互联网原住民的网络交流习惯。将传统教学中“一对一”的互动进化为创新教学模式下的“一对多”、“多对多”互动，使每个参与者都能提出新观念、新想法，可有效提升学生在课堂中的参与度，激发互联网时代学生的学习兴趣。

4. [image: ]教学管理精细化：自动生成平时成绩
教学平台可以根据学生课程签到、资源学习、习题作答等情况自动生成平时成绩并展示学习中的细节信息，实现教学管理的精细化和透明化，同时能将教师从繁杂的学习成绩统计工作中解放出来，有效提高教务工作的效率，构建更和谐的教学互动。


6、 [bookmark: _Toc510170902]合作客户
[image: C:\Users\kj01\Desktop\大学3.jpg][image: ]
2016年以来，南开大学、大连海事大学、大连民族大学、黑龙江科技大学、沈阳师范大学、广西民族大学等学校均先后采购了互动教学管理平台，用于学院不同学科的创新性教学，并且如同济大学、济南大学、贵州大学、桂林理工大学等高校的互动教学管理平台均处于采购阶段。
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